Nombre:
Curso :

El Croquet

Reglas basicas:
EI Croq U@T 1.- Al comienzo la pelota debe ponerse en un punto, a un tercio de

la distancia entre el poste de comienzo y a la mitad del primer

Es un juego de destrezay precisién en el golpeo. Se juega en un campo arco, (a medio metro).

liso, con un ndmero variable de argollas (de 6 a 10), dos postes, jalones o 2.- La bola debe ser golpeada y no empujada o acompafiada y siem-
estacas, mazos y bolas de distinto color. Los mazos son de madera. pre con la fuerza del mazo. . , -
. . . . . 3.- Cada jugador/a tiene derecho a otra tirada después de hacer que su bola pase a través de
El juego individualmente o por equipos. Consiste en hacer un recorrido un arco, golpée a otra bola 0 al jalén o estaca de salida o llegada. .
haciendo pasar la bola a través de unos arcos, mediantes golpes de mazo, 4.- Cada golpe se cuenta, aunque se mueva ligeramente. Si no la toca puede intentarlo

hasta golpearla.

5.- Si un/a jugador/a juega sin ser su turno, la bola se colocara donde estaba al principio,
al igual que todas las demas si las tocd, ademas perdera su turno.

6.- Al pasar los dos primeros arcos se conceden dos turnos adicionales, los demas seran
con uno extra.

7.- Siuna bola enroca a otra ( golpea ) y la hace pasar a través de un arco, no se considera-
ra traspasado y tendra que volver para pasarlo en el sentido correcto.

8.- Los arcos solo se consideran traspasados cuando se hace en un sentido previamente
sefialado en el recorrido como el valido.

9.- Ninguna bola, excepto una "Rover" ( cuando la bola ha pasado a través de todos los
arcos y golpea el poste, estaca a jalon de dar la vuelta y se dedica a ayudar a su propio
equipo, golpeando las de los contrarios para entorpecer su juego) puede enrocar la mis-
ma bola dos veces, hasta que no pase por otro arco o golpee un poste.

10.- Las bolas una vez golpeada después de la salida ya estan en activo para todas las

hasta llegar a la estaca de meta, con el menor nimero de golpes posibles.
Detrds de los aros primero y Ultimo
se clava una estaca de poca altura, que
también debe tocarse con la bola. Alcan-
zada la meta, el jugador o la jugadora
debe recorrer el campo en sentido inver- -] £
so. Gana el jugador o jugadora que llega
antes al punto de partida. )

demas.
11.- Si una bola golpea a otra (enroca) y pasa a través de un arco, solo se le concedera un
unico golpe extra.
12.- Si una bola se sale del terreno de juego delimitado, se debe poner en el borde del area
donde se salio.
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@ 13.- Para que se considere que una bola ha pasado a través de una arco debe hacerlo com-
R B ) pletamente.
"‘\‘Q 14.- Si una bola enroca (golpea) a mas de una a la vez, puede croquear
* “‘\E tantas bolas como golpes, pero recibira s6lo un golpe adicional. Si

una de las bolas enrocadas es croqueada, todas deben serlo.
15.- Los arcos pueden ser de 8 a 10 distribuidos de formas diversas.

A AT - SN2 4O
5 o Rk £ B
i TR Rla
i e AT WX,
L Tat & Sy o\ i

) P
{ ] | i




	Página 1

